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     Важная с началасоздания компьютерных про-
   ( ) грамм задача верификации аудита программ-

       ного кода со временем становится все болееак-
.     туальной Наряду с другими традиционными 

,     причинами это связано с активным использова-
    нием свободного программного обеспечения в 

   составе подлежащих защите автоматизирован-
 .     ных систем В настоящее время существует 

    большое количество теоретических подходов к 
  верфикации императивных программ [1-3]. 

      Большая часть из них применима для анализа 
 ,   ,структрированных программ то есть программ  

   ,  состоящих из простых операторов условных 
 (if),      операторов а также операторовцикла с про-

   (while, for).   ,стым условиемвыхода Темнеменее  
    в реальных программахколичествонеструктури-

     рованных циклов в реальных программах доста-
      40%  точно велико и может составлять до от об-

  щего количествациклов [4]. , Например неструк-
  ,  турированными являются циклы содержащие в 

   break, return  continue,своем теле операторы или  
  ,    а также циклы содержащиепобочноедействиев 

 .   , условии выхода В таких условиях непримени-
 ,     [3].мыметоды подобныеописаннымв работе

int endsWith(const char* str, const 
char* suffix) {
   int i = strlen(suffix);
   int j = strlen(str) — i;
   if(j < 0) return 0;
   while (--i >= 0)
      if(suffix[i] != str[i+j])
         return 0;
   return 1;
}

 Неструктурированнойпрограммой  будемна-
 ,    -зыватьпрограмму заданную в видеблок схемы 

—  ,  ориентированного графа вершинамкоторого 
  ,  соответствуют операторыпрограммы аребра 

    определяютпорядок выполненияуказанных опе-
.      раторов В графедолжнабытьвыделенаначаль-

   ;   наяи конечнаявершина любойоператордол-

    ,  жен бытьдостижим из начального и находиться 
     .наориентированномпути в конечную вершину

   Разработанный метод верификации программ 
      ( )состоит в построении в каждой точке вершине  

 ,   программы условий называемых далее инвари-
,     антами от значений переменных программы и 

  ,    состоянии ее памяти которые должны быть ис-
  ,    тинны всякий раз когда программапроходит че-

  .   резданную точку Базовыйалгоритм построения 
   ,  инвариантов может быть представлен как про-

    цесс последовательного обхода инструкций про-
      граммы и генерирования в них инвариантов на 

     основе ранее полученных инвариантов с учетом 
  ,    семантики проходимых инструкций а также с 

   использованием априорно заданных индуктив-
  ( ).   ных утверждений гипотез При этом важным 

    является порядок обхода вершин управляющего 
.      графа В докладебудет представленновый алго-

  ,   ритм обхода вершин исследованы его свойства 
     и проведено сравенение с другими известными 

. алгоритмами
      В работе будет также предложен способ про-

    (верки истинности индуктивных гипотез инвари-
 ).антовцикла
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